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1. De la resursele naturale la produsul finit
2. Resurse utilizate Tn realizarea unui produs
3. Elemente de limbaj grafic

4. Recapitulare. Evaluare sumativa

Pe parcursul unitatii de invatare, veti dobandi urmatoarele competente:

2 Rezolvarea de probleme in realizarea unui produs folosind simboluri si termeni specifici tehnologiilor si achi-
zitii din matematica si stiinte;
> Promovarea produselor realizate pe baza unor criterii de calitate Tn vederea valorificarii optime;

< Analiza critica a consecintelor dezvoltarii tehnologice asupra sanatatii si bunastarii indivizilor, comunitatilor
si a mediului.




Unitatea 1

De la resursele naturale la produsul finit

De-a lungul timpului, activitatea umana s-a dezvoltat, avand la baza
necesitatea satisfacerii unor multiple nevoi. Mediul natural i-a oferit
omului resursele necesare progresului sau si al societatii. Printre aceste
resurse se numara: piatra, lemnul, plantele textile, pielea, parul si blana
animalelor, metalele etc., pe care omul a invatat sa le transforme in pro-
duse din ce in ce mai variate.

Metodele si mijloacele de prelucrare a resurselor au determinat apari-
tia tehnologiilor, definite ca ansamblul proceselor, metodelor, operatiilor
utilizate in scopul obtinerii unui anumit produs.

Progresele tehnologiei au determinat trecerea de la productia manu-
ala la productia industriald, realizata cu ajutorul masinilor.

Pe masura dezvoltdrii societatii, nevoile umane s-au diversificat, iar
pentru satisfacerea lor, resursele din natura nu au mai fost suficiente.
Astfel, a aparut necesitatea cercetarii pentru identificarea de noi resurse
si obtinerea pe cale chimicd a unor materiale.

Descoperirea de noi materiale (sticld, materiale plastice, cauciuc sin-
tetic etc.) a dus la crearea de noi produse prin care omul si-a imbunatatit
calitatea vietii.

Termeni specifici

Mecanismul satisfacerii nevoilor este simplu: oamenii preiau din na-
turd resurse sub forma de materii prime, pe care, printr-un proces de
productie, le transforma in produse finite necesare pentru existenta si
dezvoltarea lor si a societatii.

resurse naturale |

- transformare . . transformare .
materil prime —l* semifabricate -l—> produse finite )

® de pregatire
® de prelucrare
e de finisare

operatii tehnologiceJ—»

proces tehnologic

Linii de productie robotizate Transformarea materiei prime in produs finit




Resursele naturale reprezinta totalitatea elementelor mediului na-
tural, care pot fi valorificate pentru satisfacerea nevoilor oamenilor.

Materiile prime sunt resurse din mediul inconjurator care vor fi
transformate in produse finite. Acestea stau la baza producerii si fabri-
carii bunurilor.

Semifabricatele sunt produse cu un anumit grad de prelucrare, care
urmeaza a fi transformate in continuare, in vederea obtinerii unui pro-
dus finit.

Produsul finit este acel produs care a parcurs in intregime fazele
procesului de productie si care poate fi utilizat, fara sa mai suporte alta
transformare.

Operatiile tehnologice sunt etape de transformare cantitativa si
calitativa a materialelor in produs finit. Acestea pot fi: de pregatire, de
prelucrare si de finisare.

Operatiile de pregdtire asigura calitatea si proprietatile materialelor.

Operatiile de prelucrare sunt operatiile in cursul carora materialele isi
schimba forma si dimensiunile.

Operatiile de finisare au ca scop cresterea gradului de netezime a
suprafetelor si obtinerea unor produse cu forme si dimensiuni cat mai
precise.

Totalitatea operatiilor tehnologice aplicate materialelor pentru obtine-
rea unui produs finit, in succesiune logicd, formeaza procesul tehnologic.

In procesul de productie, orice produs finit se realizeaza pe baza unei
fise tehnologice. Aceasta este un document care se intocmeste in etapa
de pregatire tehnologicd si contine toate indicatiile necesare pentru exe-
cutarea unui produs.

Produsele finite iesite din procesul de fabricatie parcurg noi etape,
respectiv evaluarea, promovarea si valorificarea.

Evaluarea produselor se face prin analizarea si determinarea calita-
tii, caracteristicilor si performantelor acestora.

Calitatea produselor reprezinta ansamblul insusirilor care exprima
gradul in care acestea satisfac nevoile pentru care au fost create. Este
determinatd de o serie de factori care actioneaza atat in procesul de pro-
ductie, cat si in procesul de circulatie a marfurilor. Acesti factori sunt:

— activitatea de cercetare si proiectare;

— materialele folosite (proprietatile acestora);

— procesul tehnologic (calitatea masinilor si utilajelor, organizarea

fluxului tehnologic);

— forta de munca (calificarea);

— ambalarea, transportul, depozitarea.

Calitatea produselor face referire la:

- aspectul tehnic (proprietdti si caracteristici tehnico-functionale);

Produse finite din lemn

FISA TEHNOLOGICA

® denumirea produsului

® caracteristicile produsului

® materialele din care se executa
® schita produsului

® operatii tehnologice

® unelte, scule, instrumente de ma-
sura folosite

® controlul de calitate

Proces de productie - totalitatea ac-
tivitatilor desfasurate de catre om, in
scopul transformarii materialelor in

produse. El este format din: procesul
tehnologic, procesul de munca, procese
naturale.

al =

Expozitie de mobila



Unitatea 1

FISA DE ANALIZA

® denumirea produsului
® gama de produse

® utilizare

® materiale folosite

® alcatuire

® forma

® schita constructiva

® prezentare (modul de prezentare a
produsului in magazine)

® pret

® disfunctionalitati posibile (defecte
existente In momentul achizitionarii
produsului)

MAGAZIN ONLINE

Vanzarea online a produselor

Prezentati trei obiecte care
pot fi realizate din materiale di-
ferite.

Exemplu:

lingura — lemn, metal, plastic

Notiuni introductive

- aspectul estetic (forma, culoare, ambalaj etc.);
- aspectul economic (pretul de vanzare).

Promovarea reprezintd totalitatea activitatilor prin care un produs
este facut cunoscut, pentru atragerea cumparatorilor.

Valorificarea este procesul de punere in valoare a produselor pentru
a obtine beneficii economice sau sociale.

Un produs finit ajuns la comercializare poate fi analizat pe baza unei
fise de analiza.

Analiza de produs are in vedere evaluarea detaliata a unui produs
pentru a intelege caracteristicile, calitatile si alte aspecte relevante nece-
sare imbunatatirii sau achizitiondrii produsului.

Gama de produse este alcatuita din produse inrudite prin materia
prima folosita, tehnologia de fabricatie si domeniile comune de utilizare.

Cerintele actuale privind confortul si siguranta omului determina
aparitia unei mari varietati de produse, precum si a unor noi materiale
si tehnologii.

e Omul preia din natura resurse naturale sub forma de materii pri-
me, pe care, printr-un proces de productie, le transforma in produse
finite.

e Tehnologia este definitd ca ansamblul proceselor, metodelor,
operatiilor utilizate in scopul obtinerii unui anumit produs.

e Etapele de transformare a materialelor in produs finit se numesc
operatii tehnologice, iar totalitatea acestora, in succesiune logica, for-
meaza procesul tehnologic.

e Produsele finite iesite din procesul de fabricatie parcurg etape de
evaluare, promovare si valorificare.

@ Aplicatie

Materiale din mediul inconjurator

Identificati materialele din care sunt realizate diverse obiecte din me-
diul inconjurator. Completati tabelul de mai jos cu cate cinci exemple de
produse, dupa modelul dat.

Lemn Textile Metale Ceramica Piele

birou

Descoperiti si alte materiale folosite pentru realizarea multitudinii de
obiecte/produse utile omului.
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Resurse utilizate in realizarea unui produs

Pentru realizarea oricarui produs, oamenii au nevoie de resurse.
Resursele economice constituie totalitatea elementelor naturale,
umane, financiare, tehnologice si informationale utilizate pentru produ-
cerea bunurilor necesare satisfacerii nevoilor umane. Acestea pot fi:
- resurse materiale: cladiri, utilaje, materiale, resurse energetice etc.;
- resurse umane: lucratorii, cu abilitatile si cunostintele lor;
- resurse financiare: totalitatea mijloacelor banesti;
- resurse tehnologice: tehnici si tehnologii utilizate in procesul de
productie;
- resurse informationale: carti, baze de date, colectii de documente
etc., care contin informatii utile.

In activitatea de realizare practica a unor produse utile sau lucrari
creative la orele de educatie tehnologica si aplicatii practice, vom avea
in vedere:

Resurse materiale

Stabilirea necesarului de materiale pentru realizarea unui produs
simplu se face pe baza unei liste de materiale, selectate in functie de
caracteristicile acestora si ale produsului. De preferinta, vom utiliza ma-
teriale refolosibile existente in gospodarie.

Resurse financiare

Acestea sunt utile atunci cand avem nevoie sa cumparam adezivi,
vopsele, instrumente, alte materiale decat cele recuperate din gospoda-
rie. Achizitionarea acestora se face studiind raportul calitate — pret.

Bugetul financiar este determinat de veniturile si cheltuielile impli-
cate in realizarea produsului. Trebuie identificate surse de venit care sa Resurse financiare
sustina cheltuielile necesare procurarii tuturor materialelor/instrumen-
telor necesare: bani primiti de la parinti cu diferite ocazii, bani obtinuti
din valorificarea materialelor reciclabile, din vanzarea de produse la tar-
gurile de profil organizate in scoala etc.

Resurse de timp

Pentru gestionarea corecta a timpului necesar realizarii unui produs
este important de stabilit bugetul de timp, cu alocarea de resurse de timp
pentru fiecare activitate in parte, pentru a putea respecta termenul de
predare a lucrarii. Resurse de timp




Resurse umane

/» PROFIT

COSsT

=

Relatia dintre cost si profit

Eticheta cu pretul unui produs

Pretul produselor

Resurse umane

In cadrul lucrarilor practice executate pe grupe sau in perechi, se sta-
bilesc sarcini concrete pentru fiecare membru al grupei, in mod echitabil.
Liderul fiecdrei grupe trebuie sd se asigure ca toti membrii comunica efi-
cient si rezolva sarcinile cu responsabilitate.

Produsele finite pot fi valorificate prin comercializare (vanza-
re — cumpdrare). Pentru achizitionarea lor, cumparatorul trebuie sa
plateasca o suma de bani, numita pret.

Pretul unui produs se stabileste incepand de la producator, in functie
de mai multi factori.

Pretul de productie = Pretul de cost + profit

Pretul de cost reprezintd totalul cheltuielilor necesare pentru fa-
bricarea unui produs. Acesta include cheltuielile cu materiale, utilitati,
chirii, salarii, amortizarea utilajelor, promovarea produsului, transport
si depozitare etc.

Profitul reprezinta beneficiul financiar realizat atunci cand venitu-
rile depasesc cheltuielile. Obtinerea profitului este importantd pentru
orice afacere, deoarece acesta asigura dezvoltarea afacerii.

La stabilirea pretului unui produs vor fi analizate si alte aspecte: cere-
rea si oferta, pretul concurentei, strategia de promovare si distributie etc.

Pretul de vanzare a unui produs in magazine include si adaosul co-
mercial.

Pretul are un rol decisiv in optiunile cumparatorilor, acestia alegand
fie un produs mai ieftin, fie unul de calitate, relatia pret — calitate fiind
interpretata diferit.

e Toate elementele pe care omul le foloseste pentru a produce
produse finite reprezintd resursele economice: resurse materiale,
financiare, umane si de timp.

e Pretul este suma de bani pe care cumparatorul trebuie sa o pla-
teascd pentru achizitionarea unui produs.

BN 2~ =00

Lucrati in perechi si formulati intrebari si raspunsuri referitoare la
consecintele utilizarii resurselor naturale, in contextul dezvoltarii teh-
nologice accelerate.
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Elemente de limbéj grafi

Pentru a reda intr-o grafica clara informatiile necesare fabricdrii unui
produs, in industrie se foloseste desenul tehnic. Acesta este executat de
desenatorii tehnici, pe baza schitelor inginerilor proiectanti, si asigura
comunicarea intre proiectanti si executanti.

Desenul tehnic este mijlocul de reprezentare grafica plana a unui
obiect, respectand standardele in vigoare.

Obiectele pot avea forme spatiale complexe, care rezulta din com-
binarea unor corpuri geometrice simple (cilindru, con, sfera, prisma
dreaptd, piramida dreapta etc.). Formele tridimensionale ale obiectului
sunt reprezentate pe un suport plan (foaia de hartie), astfel incat dese-
nul sd prezinte complet obiectul, atat ca forma, cat si ca dimensiuni.

Pentru reprezentarea in desen a unui obiect sunt necesare mai multe
proiectii (imagini) ale acestuia pe plane diferite, care constituie un sis-
tem de proiectie.

Sistemul de proiectie ortogonald este alcdtuit din trei plane de pro-
iectie perpendiculare intre ele, care formeaza triedrul de proiectie: pla-
nul orizontal (H), planul vertical (V), planul lateral (L).

0x, Oy, Oz se numesc axe de proiectie.

Desenator tehnic

Pentru ca proiectiile sd se afle intr-un singur plan (al foii de hartie),
planele de proiectie pot fi rotite in jurul axelor de proiectie, iar figura
obtinuta se numeste epurd.

Sistemul de proiectie ortogonald

Vederea este reprezentarea in proiectie pe un plan a unui obiect, a
unei piese sau a unui ansamblu de piese. Ea contine conturul piesei sau z
ansamblului de piese, formele geometrice componente si muchiile vizi-
bile. s ®

Reprezentarea piesei in proiectie ortogonala se realizeaza prin trei
proiectii:
- vederea din fata, pentru proiectia pe planul vertical din spate (V), nu-
mita si proiectia principala;
- vederea de sus, pentru proiectia pe planul orizontal inferior (H);
- vederea din stanga, pentru proiectia pe planul lateral din dreapta (L).
Proiectia principalad se alege astfel incat sa cuprinda cat mai multe v
detalii de forma si dimensiuni. Epura
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Obiect reprezentat la scard

La reprezentarea in epurd, proiectiile se amplaseaza pe desen intr-o
anumitd ordine, iar intre ele exista corespondente stabilite prin trasarea
de linii (linie intrerupta subtire).

Realizarea unui desen la scara implica parcurgerea urmatoarelor
etape:

Schita este un desen executat cu mana libera, pastrand proportia intre dimensi-
unile elementelor geometrice. Etapele realizarii schitei sunt:

> analiza formelor geometrice ale piesei;

> stabilirea pozitiei de reprezentare;

> stabilirea numarului de proiectii in care se reprezinta piesa;

> desenarea proiectiilor piesei:

- trasarea conturului exterior, cu linie continua subtire, respectand coresponden-
ta Tntre proiectii a elementelor din care este alcatuita piesa;

- cotarea schitei;

- Tngrosarea conturului si a muchiilor vizibile.

Desenul la scara este desenul executat dupa schitd, la o anumita scara, cu ajuto-
rul instrumentelor de desen sau cu ajutorul computerului, folosind un soft spe-
cializat. Etapele realizarii desenului la scara sunt:

> stabilirea scarii de reprezentare, astfel incat imaginea sa fie cat mai clara;

> realizarea desenului la scara;

» cotarea.

Scara se defineste ca raportul dintre dimensiunea masuratd pe desen
si dimensiunea reala a elementului reprezentat.

Scarile standardizate utilizate in desenul tehnic pot fi:

-scarareala: 1:1;

- scara de marire: 2:1; 5:1; 10:1; 20:1; 50:1 100:1; 200:1;

- scara de micsorare: 1:2; 1:5; 1:10; 1:20; 1:50; 1:100; 1:200 etc.

Desenul se realizeaza folosind linii si elemente de cotare specifice de-
senului tehnic.

Liniile se clasifica pe tipuri (linie continua, linie intrerupta, linie ondulata,
linie punct, linie doua puncte) si clase de grosime (linie groasa si linie subtire).

Denumire linie Aspect Utilizare

Linie continua groasa contururi si muchii vizibile

Linie continua subtire —— | linii de cotg, linii ajutatoare, linii de indicatie

Linie ondulata subtire AJ U | linii de rupturd
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Linie intrerupta groasa — o —

contururi si muchii acoperite
Linie Tntrerupta subtire

Linie punct groasa == = == == | linii, suprafete cu prescriptii speciale

Linie punct subtire axe de simetrie

Linie doua puncte subtire conturul pieselor invecinate

Cotarea este operatia prin care sunt inscrise pe desenul tehnic dimensiunile

necesare pentru realizarea obiectului. Elementele cotarii sunt:

- liniile de cotd: liniile deasupra carora se inscrie cota. Se deseneaza cu linie
continua subtire, prevazuta la una sau la ambele extremitati cu sageti sau
combinatii de sageti si puncte;

- liniile ajutatoare: marginesc liniile de cota. Se traseaza perpendicular pe
elementul cotat, cu linie continua subtire, si vor depasi liniile de cota cu
2-3 mm;

- liniile de indicatie se utilizeaza la indicarea elementului la care se refera
o prescriptie, o notare sau o cota care nu poate fi scrisa deasupra liniei de
cota, din lipsa de spatiu. Se traseaza cu linie continua subtire;

- valorile cotelor: reprezinta valoarea numerica a dimensiunilor elemente-
lor cotate, fara a fi insotite de simbolul unitatii de masura (milimetri).

Forma elementelor piesei se poate indica utilizdnd simboluri grafice: @ - di-

ametru, R - raza, o - patrat etc.

2x45°
2
w
Linie de =) = 8
indicatie Q L
2x45°
- Linia
S e = ajutatoare

Linie de cota Cota /

Elementele cotdrii

1. Executati schita jucariei din Fig. a, respectand etapele invatate.

2. Realizati desenul la scard al unei casete paralelipipedice din lemn
pentru bijuterii, stiind ca aceasta are dimensiunile: L = 30 cm, 1 =20 cm,
h=10cm.

Standarde - norme sau ansamblu de
norme oficiale, care reglementeaza cali-
tatea, caracteristicile, forma etc. ale unui
produs; in desenul tehnic, acestea sta-
bilesc regulile de reprezentare si cotare,
pentru realizarea de desene corecte.

Reprezentati Tn epura trusa de scule din
imaginea de mai jos.

Trusa de scule din lemn

Casetd pentru bijuterii
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RECAPITULARE

RAI (Raspunde - Arunca - Interogheaza)

Tema: De la resurse la produsul finit

Formulati intrebari referitoare la tema stabilita, pe care sa vi le adresati reciproc, intr-un joc cu o minge
usoara.

Reguli de desfasurare:

® Elevul care arunca mingea pune o intrebare.

e Elevul care prinde mingea raspunde la intrebare si apoi arunca
mai departe altui coleg, punand o noud intrebare.

e Elevul care nu cunoaste raspunsul iese din joc, cel care a pus
intrebarea da raspunsul corect si aruncd din nou mingea.

® Daca elevul care a pus intrebarea nu stie raspunsul, este
eliminat din joc si profesorul desemneaza alt elev care sa
arunce mingea.

Profesorul intervine ori de cate ori este nevoie. Sunt eliminati din joc elevii care nu au rdspuns corect si cei
care nu au dat niciun raspuns. Raman in joc numai elevii care demonstreaza ca au cunostinte solide privind
tema anuntatd.

La final, profesorul clarifica eventualele probleme/intrebari ramase fara raspuns.

EVALUARE SUMATIVA

Timp de lucru: 50 de minute. Se acorda 10 puncte din oficiu. Nota finala se calculeaza prin impartirea la 10 a punctajului total obtinut.

SUBIECTUL | 40 de puncte
Pentru a-si satisface nevoile, oamenii au creat produse diverse.

a. Exemplificati cinci obiecte utile, precizand materialele din care sunt realizate. (10 puncte)
b. Definiti termenul ,tehnologie”. (10 puncte)
c. Enumerati factorii care determina calitatea produselor. (10 puncte)
d. Prezentati continutul fisei tehnologice. (10 puncte)
SUBIECTUL al lI-lea 20 de puncte
Pentru realizarea oricarui produs, oamenii au nevoie de resurse.

a. Prezentati resursele economice necesare pentru productia de bunuri. (10 puncte)
b. Definiti pretul produsului si enumerati factorii aflati la baza calcularii acestuia. (10 puncte)
SUBIECTUL al lll-lea 30 de puncte

Reprezentati in epura jucaria de lemn din imagine.
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. Textile si produse

B LTS

 din materiale textile

1. Proiectul vostru - Atelierul de teatru
2. Materiale textile

3. Tehnologii de executie a produselor din materiale textile.
Securitatea si sanatatea in munca, norme de prevenire si
stingere a incendiilor

PROIECTUL VOSTRU

Atelierul de teatru ) ) : : .
4. Atelier de executie a produselor din materiale textile. Fisa

tehnologica

5. Evaluarea, promovarea si valorificarea produselor din
materiale textile. Analiza de produs

6. Estetica produselor din materiale textile. Tehnologii arti-
zanale pentru realizarea produselor cu specific traditional

7. Activitati, ocupatii, meserii din domeniul realizarii produ-
selor din materiale textile

8. Recapitulare

9. Evaluare sumativa

Pe parcursul unitatii de invatare, veti dobandi urmatoarele competente:

2 Transferarea in contexte previzibile a masurilor spe-
cifice de securitate in munca, de prevenire si stingere a
incendiilor;

< Analiza critica a consecintelor dezvoltarii tehnolo-
gice asupra sanatatii si bunastarii indivizilor, comunita-
tilor si a mediului;

< Executarea de produse utile si/sau creative prin
activitati de tip proiect, pe baza unei fise tehnologice
pe care o intocmeste elevul cu sprijinul profesorului;

> Rezolvarea de probleme in realizarea unui produs
folosind simboluri si termeni specifici tehnologiilor si

achizitii din matematica si stiinte;
2 Promovarea produselor realizate pe baza unor cri-
terii de calitate Tn vederea valorificarii optime;

2 Analizarea impactului dezvoltarii tehnologice asu-
pra meseriilor/profesiilor/ocupatiilor de pe piata mun-
cii din prezent si viitor.
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